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Les Finales Essentielles Répertoire Club - 1200-1400

Introduction

A qui s'adresse ce livre

A 1200-1400 Elo, un grand nombre de vos parties se décident en finale — et c'est souvent
la que les points se perdent bétement. Un pion qu'on croyait gagnant qui ne |'était pas,
une position tenable qu'on lache faute de connaitre la bonne défense : ces erreurs
coltent cher et sont pourtant faciles a éliminer. Les finales sont la partie la plus LOGIQUE
des échecs : les techniques y sont exactes et se retiennent définitivement.

Ce livre ne vise pas l'exhaustivité théorique : il vous donne les finales VRAIMENT utiles a
votre niveau, celles qui reviennent sans cesse. L'opposition, la régle du carré, la position
de Lucena (gagner avec une tour et un pion), la défense de Philidor (annuler quand on est
en dessous). Maitrisez ces techniques et vous convertirez vos avantages, tout en sauvant
des positions que vous perdiez.

Comment lire ce livre

Chaque technique est présentée avec sa position type, la marche a suivre coup par coup,
et un point clé a retenir. Toutes les positions sont vérifiées au moteur : ce que vous
apprenez est exact. Rejouez chaque finale sur un échiquier jusqu'a ce que la technigue
devienne un réflexe.
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Les Finales Essentielles Répertoire Club - 1200-1400

CHAPITRE 1

Le roi, une piece active

Le principe fondamental des finales

Avant toute technique, une idée gouverne toutes les finales : en finale, le roi devient une
piece forte, qu'il faut activer. Pendant la partie vous le cachez ; une fois les dames
disparues, sortez-le vers le centre et vers |'action.

Un roi actif vaut souvent I'équivalent d'une piece mineure. Il soutient ses pions, bloque
ceux de l'adversaire, et participe a l'attaque des faiblesses. La premiére erreur des
joueurs de club en finale est de laisser leur roi passif : corrigez cela et vos finales
s'amélioreront immédiatement.

Regle numéro un des finales : des que les dames sont échangées, activez votre
roi. Marchez vers le centre, vers vos pions passés, vers les faiblesses adverses.
Un roi qui reste dans son coin en finale, c'est une piéce en moins.
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Les Finales Essentielles Répertoire Club - 1200-1400

CHAPITRE 2

Roi et pion : 1'opposition

La technique-clé des finales de pions

La finale roi et pion contre roi est la plus fondamentale de toutes. Savoir si elle est gagnée
ou nulle repose sur un concept unique : I'opposition.

L'opposition, c'est quand les deux rois se font face avec une seule case entre eux. Celui
qui n'a PAS le trait « a I'opposition » : c'est I'autre qui doit céder. Dans la finale roi et pion,
la regle pratique est simple : si votre roi précede son pion (il est DEVANT lui), vous gagnez
; si le roi adverse tient I'opposition devant votre pion, c'est nulle.
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Le roi blanc précéde son pion (fleches) : il ouvre
le chemin, le pion ira a dame. GAIN.
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Le roi noir tient I'opposition face au roi blanc : il
bloque le pion. NULLE.
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Les Finales Essentielles Répertoire Club - 1200-1400

PLAN DIRECTEUR

1. Amener son roi DEVANT le pion, pas derriere (le roi ouvre la route).

2. Prendre I'opposition : forcer le roi adverse a céder le passage.
3. Avancer le roi, puis le pion, en gardant 'opposition a chaque étape.

4. Promouvoir. Si le roi adverse tient |'opposition devant le pion : c'est nulle, ne
pas s'illusionner.

La regle a retenir : le roi devant son pion gagne, le pion devant son roi ne gagne
pas seul. Poussez votre roi en avant AVANT de pousser le pion. Comptez les cases
pour savoir qui aura l'opposition : c'est un calcul, pas une intuition.
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Les Finales Essentielles Répertoire Club - 1200-1400

CHAPITRE 3

La regle du carreé

Calculer une course en une seconde

Question fréquente en finale : un pion court vers la promotion, le roi adverse peut-il le
rattraper ? La régle du carré donne la réponse instantanément, sans compter les coups un
par un.

Tracez mentalement un carré dont un c6té va du pion jusqu'a sa case de promotion. Si le
roi adverse, au trait, peut ENTRER dans ce carré, il rattrape le pion. Sinon, le pion file et
promeut. C'est un outil de calcul rapide indispensable.

-]

~

o

(6]

-

w

N

=

a b c d e f g

Le roi noir est hors du carré du pion : il ne
rattrape pas. Le pion promeut (fleche).

a b [ d e f g h

.E

N
"

.
.4
.2
. ]
a b c d e f g

h

-]

~N

o

v

£

w

N

=

Le roi noir est dans le carré : il rattrape le pion
en diagonale. Nulle.
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Les Finales Essentielles Répertoire Club - 1200-1400

La régle du carré vous évite de calculer coup par coup sous la pression. Tracez le
carré, regardez si le roi peut y entrer au trait, et vous avez la réponse. Attention :
c'est le roi AU TRAIT qui compte — un tempo change tout.
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Les Finales Essentielles Répertoire Club - 1200-1400

CHAPITRE 4

La position de Lucena

Gagner avec tour et pion

Les finales de tours sont les plus frégquentes de toutes les parties d'échecs. La position de
Lucena en est la technique gagnante fondamentale : avec un roi, une tour et un pion pres
de la promotion contre roi et tour, voici comment convertir a coup sdr.

Le probléeme : votre roi, devant son pion, est chassé par les échecs de la tour adverse dés
qu'il veut dégager la case de promotion. La solution s'appelle « construire le pont ».
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Position de Lucena. La tour va « construire le
pont » (fleche) pour abriter le roi des échecs.

PLAN DIRECTEUR

1. Placer sa tour sur la 4e rangée (a quatre cases du pion), préte a faire écran.

6

4

2. Sortir le roi de devant le pion ; I'adversaire donne des échecs.
3. Quand le roi est exposé, interposer la tour sur la 4e rangée : le « pont ».

4. L'échec est bloqué, le pion promeut, la partie est gagnée.

« Construire le pont » : la tour se place a quatre rangées du pion, puis s'interpose
pour couper les échecs quand le roi sort. C'est la finale de tour gagnante la plus
importante — apprenez-la par coeur, elle vous rapportera des points réguliers.
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Les Finales Essentielles Répertoire Club - 1200-1400

CHAPITRE 5

La défense de Philidor

Annuler une tour et pion en dessous

L'envers de Lucena : c'est vous qui étes en dessous, |'adversaire a un pion de plus et
cherche a promouvoir. Tout n'est pas perdu — la défense de Philidor, connue depuis 1777,
sauve la nulle.

La technique tient en une régle : tant que le pion adverse n'a pas franchi la 6e rangée (la
3e de votre c6té), gardez votre tour sur cette rangée pour barrer la route au roi adverse.
Des gue le pion avance sur votre rangée, passez derriere et donnez des échecs sans fin
par l'arriere : le roi adverse ne trouve aucun abri.
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Défense de Philidor : la tour garde la 3e rangée
(fleche). Le roi adverse ne peut pas avancer.
NULLE.

PLAN DIRECTEUR

1. Placer sa tour sur sa 3e rangée (la 6e vue des Blancs) et attendre.

2. Tant que le pion n'avance pas, garder la tour sur cette rangée.
3. Des que le pion avance sur la rangée de la tour, aller derriére le pion.

4. Donner des échecs sans fin par I'arriere : le roi adverse ne s'abrite jamais.
Nulle.

POINT CLE

Philidor = tour sur la 3e rangée tant que le pion n'avance pas, puis échecs
par-derriére. Cette défense de plus de deux siecles est imparable si vous la
connaissez. La méconnaitre fait perdre des finales pourtant nulles.
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Les Finales Essentielles Répertoire Club - 1200-1400

CHAPITRE 6

Méthode et erreurs fréquentes

Bien conduire ses finales

Au-dela des techniques exactes, quelques principes de méthode et quelques erreurs a
éviter feront la différence dans vos finales a ce niveau.

PIEGE A EVITER

Laisser son roi passif. En finale, un roi qui ne participe pas condamne la position.
Activez-le systématiquement des I'échange des dames.

PIEGE A EVITER

Pousser le pion avant le roi dans les finales de pions. Le roi doit précéder le pion
pour ouvrir la route ; pousser le pion trop toét donne I'opposition a I'adversaire et
gache le gain.

PIEGE A EVITER

Défendre passivement une finale de tour perdante au lieu d'appliquer Philidor. La
tour doit étre active (3e rangée, puis échecs par-derriere), pas collée a son roi.

PIEGE A EVITER

Foncer sans calculer la regle du carré. Une course de pion se calcule exactement :
tracez le carré, tenez compte du trait, et ne vous fiez pas a I'a-peu-pres.

POINT CLE

Trois réflexes convertissent la plupart des finales a votre niveau : activer le roi,
faire précéder le pion par le roi, et connaitre Lucena (pour gagner) et Philidor
(pour annuler). Ces techniques sont exactes et définitives : une fois apprises,
elles ne s'oublient plus.
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Les Finales Essentielles

Exercices d'application

Répertoire Club - 1200-1400

Résolvez chaque position avant de lire la solution. Ces exercices reprennent les
situations-clés du systeme ; savoir les traiter, c'est maitriser le répertoire.

Exercice 1
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A jouer : Roi et pion contre roi, votre roi précéde le pion. Est-ce gagné ? Quelle est la marche a

suivre ?

Oui, c'est gagné :
avancez le roi puis le pion en gardant I'opposition, et promouvez. Le roi précede
toujours le pion.

le roi devant son pion ouvre la route. Prenez |'opposition,
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Les Finales Essentielles

Exercice 2

Répertoire Club - 1200-1400

A jouer : Le roi adverse tient 'opposition juste devant votre pion. Quel est le résultat ?

inexistant.

Nulle. Quand le roi adverse tient l'opposition devant votre pion, il bloque le
passage : le pion ne peut pas promouvoir. Ne vous illusionnez pas sur un gain

Exercice 3

A jouer
instantanément s'il rattrape ?

Un pion court vers la promotion, le roi adverse est loin. Comment savoir

Tracez le carré du pion. Ici le roi est HORS du carré : il ne rattrape pas, le pion
promeut. Astuce de calcul rapide — c'est le roi au trait qui compte.
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Les Finales Essentielles Répertoire Club - 1200-1400

Exercice 4

A jouer : Vous avez tour et pion prés de la promotion contre roi et tour (Lucena). Quelle est la
technique gagnante ?

« Construire le pont » : placez la tour a quatre rangées du pion, sortez le roi, puis
interposez la tour pour couper les échecs. Le pion promeut. C'est LA finale de tour
a connaftre.

Exercice 5

A jouer : L'adversaire a un pion de plus (finale de tour), vous défendez. Quelle défense sauve
la nulle, et sa regle ?

La défense de Philidor : gardez la tour sur votre 3e rangée tant que le pion
n'avance pas, puis passez derrieére et donnez des échecs sans fin. Le roi adverse

ne s'abrite jamais : nulle.

ChessDZ - chessdz.org 14



Les Finales Essentielles

Exercice 6

Répertoire Club - 1200-1400

A jouer : Méme course de pion, mais le roi adverse est plus proche et entre dans le carré.

Résultat ?

Nulle : le roi entre dans le carré, il rattrape le pion en marchant en diagonale. La
regle du carré tranche instantanément entre gain et nulle.
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Les Finales Essentielles Répertoire Club - 1200-1400

Synthese et programme de travail

Synthese

Vous disposez des finales vraiment utiles a votre niveau. Retenez I'essentiel : activez
toujours votre roi ; dans les finales de pions, faites précéder le pion par le roi et maitrisez
I'opposition ; calculez les courses avec la regle du carré ; et connaissez les deux finales de
tours reines — Lucena pour gagner (construire le pont), Philidor pour annuler (3e rangée
puis échecs par-derriere).

Programme de travail

Pour ancrer ces techniques : rejouez chaque position de ce livre jusqu'a exécuter la
technique sans réfléchir ; entrainez-vous aux finales roi+pion contre roi jusqu'a toujours
savoir qui gagne ; et révisez Lucena et Philidor réguliérement. A 1200-1400, ces quelques
techniques exactes vous feront gagner et sauver plus de parties qu'aucune autre étude.

© ChessDZ - chessdz.org — Toutes les variantes ont été vérifiées au moteur Stockfish 16. Techniques
classiques : opposition, Lucena (1497), Philidor (1777).
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